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Ch ime r aを取り入れた地域活性化

日本政府が推進するスポーツツーリズムは、
日本が持つ自然の多様性や環境を活用し
スポーツというモチベーションをもった

インバウンドや国内観光旅行における需要の喚起と
旅行消費の拡大の創出を目指しています。
ただし、この施策を進めるにあたり、

各地域の課題は全て同じではないことが問題です。
日本で唯一、

アーバンスポーツカルチャーコンテンツを保有し、
独自コンテンツを実施しているCHIMERAは、

アーバンスポーツカルチャーを軸にした
地域それぞれの課題解決への施策を提案しています。



C H I M E R A  U n i o n 事 業 紹 介

日本の15万人以上が体験したキメラユニオン事業

【キメラゲームス】
1.日本最大級体験型イベント

3 . S N S + W S 2.日本発祥世界大会

・参加コンテンツ数85コンテンツ
・開催実績 2015年～9回

【キメラAサイド】

・賞金総額

6,000万円オーバー

・初開催で23,000人動員

・選手が集まり
遊びの発想から始まった事業

・世界でも注目
日本初来日の選手が多数

・来場者：全国・ファミリー層

【キメラオープンセサミ】

・カルチャーつながりで
世界のコミュニティがつながる

・日本発信で、
音楽×カルチャーを主軸とした
新感覚メディア

・世界中の誰もが参加できる 4.5.地方活性事業

【キメラパークス・スクールキャラバン】

まちづくり・地域活性・ツーリズム
・ワークショップでSNSと連動して展開

・すべての人が参加可能な
カルチャーへの入り口

・日本発祥の
エンターテイメントの大会

すべての事業を多角的に展開し地域活性を推進



スポーツツーリズムについて

アーバンスポーツの競技者の人口は少ないのが現状であり、
大きな大会開催はスポット的な「祭」となり、

ビジネス展開にはつながらない。
スポーツツーリズムの目的は

観光利用・消費というビジネス起点であるのに対し
競技者は「目的」のみを消化する。

スポーツビジネスのターゲットは
競技者ではない

一般の人へ向けた施策が必要



キメラ事業の特徴

キメラは「観る+体験」を実施した日本で初めての団体

キメラに来る目的があるから人口が動く

キメラユニオンは、
独自のスキームで、カルチャーを連携させツーリズムとなる

地域活性や継続性のある取り組みを実施

地方自治体

・通りすがりではない人口の流入
・一過性で終わらない取り組み

・起爆剤から着地までの新しい価値の創造



CHIMERA UNION 実施例のご紹介 ①

H I TEN×CH IMERA
京丹後市での実施

【課題】行政が実施するお祭りにご老人しか来ない為
物産販売を実施しても誰も買わないので P R に な らない

【結果】近隣から多くのファミリー・若者や女性が祭りに参加。
物産は午後で売り切れ、夕方まで満員の状態となった。

SDGsジュニアキャンプ
三重県志摩市で実施

C H I M E R A 全 体 の事業が S D G s を 推 進していることから
中日新聞社が実施するジュニアキャンプに参加。
S D G s に 必 要な「全ての人に健康と福祉を」の目標を
達成するために 3 コ ンテンツを実施。
※ 愛 知 県 で は A - S I D E と ス ク ー ル キ ャ ラ バ ン 、 パ ー ク ス を 実 施 済 み



CH IMERA  スポーツチャレンジ
i n  寅さん記念館

東京都葛飾区 寅さん記念館で実施

URBAN  SPORTS  F ES
アクアシティお台場で実施

商業施設への新たな層の呼び込みと、新規観光資源創出に
つなげるイベントをアクアシティお台場にて開催。
お台場観光局協力のもと、近隣の小学校や児童館へのチラシの
配布などもおこない周辺住民を積極的に呼び込む施策も実施。
メディアなどでもとりあげられ盛り上がりをみせる B M X フ リー
スタイルのショーをはじめ、 6 種 類の体験コンテンツを盛り込み、
多くの来場者で賑わった。

葛飾区観光課と連携し、葛飾柴周辺地域の活性化を図るべく
寅さん記念館において体験型イベントを実施。
B M X や ダブルダッチといった子どもに人気のコンテンツの他、
ダンスやヨガといった親子で楽しめるコンテンツを投入する
ことにより、普段柴又近辺に訪れることがなかった新たな層の
誘客につなげた。

CHIMERA UNION 実施例のご紹介 ②



スポーツやカルチャーを観るだけ
でなく体験・体感することができ
る『場』と『機会』を提供するこ
とで、子どものスポーツ実施率の
向上とあらゆる人々の健康な生活
をスポーツで促進しています。

全ての人々が貧困や家庭環境に影
響を受けず、様々なスポーツやカ
ルチャーを選択できる場と、世界
で活躍する選手から学べる質の高
い教育の機会を提供し、生涯ス
ポーツとして促進をしています。

女性及び女児のためのコンテン
ツを実施し、平等に楽しめる機
会と場所をを作ることで、ジェ
ンダーレスな価値観を推進して
います。

年齢・性別・人種に関係なく
挑戦できる機会とそのためのサ
ポートを実施し能力の向上を
図っています。また貧困・家庭
環境に影響を受けない機会の促
進を行っています。

まちづくりの根幹にある『人を
豊かに』をスポーツやカル
チャーに参加する機会を提供し、
地方自治体と共創しながら活動
を行っています。

親子が心身ともに健やかに生き
るために、家族全員が体験でき
るコンテンツへの参加と、コ
ミュニケーションを図ることで
虐待への撲滅の推進と、貧困格
差をなくすための活動を推進し
ています。

世界中の誰もが参加できるプラッ
トフォームを作ることで、共創し
ながら発展できる仕組みを構築し、
官民、市民社会のパートナーシッ
プを推進しています。

キメラユニオンは、全ての活動を通して
独自のアプローチでSDGｓ目標達成に向けて活動しています


