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学校外での平日のインターネットの利用時間の経年変化 

 

 
図 1 日本 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
図 2 OECD平均 

 
 
 
 
 

  

問 6 学校のある日に、学校以外の場所でインターネットをどのくらい利用しますか

（携帯電話での利用含む）。 

出所：OECD PISA2018、2015、2012 データベースをもとに国立教育政策研究所が作成。 

出所：OECD PISA2018、2015、2012 データベースをもとに国立教育政策研究所が作成。 
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学校外での平日のインターネットの利用時間の国際比較（2018 年） 

図 3  問 6 学校のある日に、学校以外の場所でインターネットをどのくらい利用しますか

（携帯電話での利用含む）。 
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日本と OECD平均の学校外での平日のインターネットの 

 

利用時間別の 3分野の平均得点（2018 年） 
 
図 4 

 
表 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

出所：OECD PISA2018 データベースをもとに国立教育政策研究所が作成。 

出所：OECD PISA2018 データベースをもとに国立教育政策研究所が作成。 

利用しない
1日に

30分未満

1日に
30分以上、
1時間未満

1日に
1時間以上、
2時間未満

1日に
2時間以上、
4時間未満

1日に
4時間以上、
6時間未満

1日に
6時間以上

読解力 461 514 518 515 512 491 464

数学的リテラシー 495 535 542 542 533 509 482

科学的リテラシー 491 539 540 541 536 516 492

読解力 408 454 491 507 512 496 462

数学的リテラシー 426 464 497 511 512 494 464

科学的リテラシー 424 462 495 509 511 495 464

日本

OECD平均

2018年

日本

OECD平均

（平均得点）

1日に
30分以上、
1時間未満

1日に
1時間以上、

2時間未満

1日に
2時間以上、

4時間未満

1日に
4時間以上、

6時間未満

1日に
6時間以上

1日に
30分未満

利用しない

問 6 学校のある日に、学校以外の場所でインターネットをどのくらい利用しますか

（携帯電話での利用含む）。 
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1 週間のうち、教室の授業でデジタル機器を 

使う時間の国際比較（2018年） 
 
 
 図 5 （1）国語の授業 

  

問 8 普段の 1週間のうち、教室の授業でデジタル機器をどのくらい利用しますか。 
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1 週間のうち、教室の授業でデジタル機器を 

使う時間の国際比較（2018年） 
 
 
図 6 （2）数学の授業 

  

問 8 普段の 1週間のうち、教室の授業でデジタル機器をどのくらい利用しますか。 
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1 週間のうち、教室の授業でデジタル機器を 

使う時間の国際比較（2018年） 
 
 
図 7 （3）理科の授業 

  

問 8 普段の 1週間のうち、教室の授業でデジタル機器をどのくらい利用しますか。 
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1 週間のうち、教室の授業でデジタル機器を 

使う時間の国際比較（2018年） 
 
 

図 8 （4）外国語の授業 

 

  

問 8 普段の 1週間のうち、教室の授業でデジタル機器をどのくらい利用しますか。 
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1 週間のうち、教室の授業でデジタル機器を 

使う時間の国際比較（2018年） 
 
 
 
図 9 （5）社会科の授業  

問 8 普段の 1週間のうち、教室の授業でデジタル機器をどのくらい利用しますか。 
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