
コミュニケーションとコンテンツ

Webサイト制作



● ユーザー中心のデザインを楽しもう

● ユーザーヘの効果的な伝え方を考えよう

● 制作と検証・評価を繰り返してよりよいものを作り上げよう
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● 昨年度よりも多くの来場者に来てもらえるようなWebサイト

を作ろう

● 対象となるユーザー：志望校選びをしている中学生

文化祭はどんな 1 ,□5_ _ 
ことをやってるん ¥¥ ¥ .. 
だろう？
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文化祭の情報も
事前に知れたし、

当日も楽しみ！



調べる

•7 

ねらいを定める

・要望一覧表 ・コンセプトシート

•7 

作りながら考える

・ワイヤーフレーム

・プロトタイプ開発

•本番開発

•
「
みんなて共有する

・リリース

・運用・改善

入
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運営側（クライアント）の要望一覧表 ： 
《基本情報》

ヒアリング先 デザインの雰囲気

サイト名

制作の目的

対象となる 希望カラーリング
ユーザー と理由

掲載内容 対応ブラウザ

対応デバイス

競合相手

アピールポイント 備考

納期



運営側（クライアント）の要望一覧表 ： 
《基本情報》

ヒアリング先 文化祭実行委員会 デザインの雰囲気 参加者が楽しんでいる様子が伝わるような明るいイメージ

サイト名 ●●祭 Webサイト

制作の目的 文化祭を通じて、受験生に●●学校の魅力を知ってもらえるように、

昨年度よりも中学生の来場者数を増やす。

対象となる 志望校選びをしている中学生 希望カラーリング オレンジを中心に鮮やかな色を中心にする
ユーザー 受験する学校の雰囲気が知りたい と理由 理由：元気な印象を伝えたいから

学校に通っている生徒と触れ合いたい
高校の文化祭を体験したい

当日遊んだり食べたりして楽しみたい

掲載内容 企画内容 対応ブラウザ Google Chrome, Microsoft Edge, 
目玉企画

イベント情報
タイムスケジュール 対応デバイス パソコン、スマホ

アクセス
実行委員紹介

日時
競合相手 ▽▽高校、△△高校

アピールポイント 来場者が楽しめるような体験型の企画がある 備考

当日のライブイベントに参加できる

生徒による学校説明会も実施している

納期 ▼月■日



戸
• Webサイトの要件をまとめよう
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コンセプト シー ト
《基本仕様》 《サイト マップ》
サイト名

検索
キーワー ド

サイトの説明

サイトの目的

対象となる
ユーザー

サイト カラー
イメ ージ

《制作スケジュール》
基本

コンセプトシートレイアウト

プロ グラム ・ ワイヤーフレーム

CMS 素材収集、提供

頭合サイト コーディング
分析

検証

サイトオープン



： 
《基本情報》 《サイトマップ》

サイト名

検索

キーワード

サイトの説明

サイトの目的

対象となる

ユーザー 《制作スケジュール》

コンセプトシート

ワイヤーフレーム

サイトカラー 素材収集、提供

イメージ コーディング

検証

サイトオープン

レイアウト



： 
《基本情報》 《サイトマップ》

サイト名 ●●祭 Webサイト

検索 ●●学校●●祭文化祭

キーワード トップページ

サイトの説明 文化祭に関する情報を発信する。

About 企画内容

サイトの目的 文化祭を通じて、受験生に●●学校の魅力を知っても

らえるように、昨年度よりも中学生の来場者数を増や

す。

対象となる 志望校選びをしている中学生

ユーザー 受験する学校の雰囲気が知りたい

学校に通っている生徒と触れ合いたい
《制作スケジュール》

高校の文化祭を体験したい コンセプトシート 6月8日

当日遊んだり食べたりして楽しみたい
ワイヤーフレーム 6月15日～6月22日

サイトカラー メインカラー：オレンジ 素材収集、提供 6月15日～6月22日、 7月13日～7月20日

イメージ 鮮やかな色を中心にした配色にする コーディング 6月15日～7月6日

検証 7月13日～7月20日

サイトオープン 9月1日

レイアウト シングルカラム



・ワイヤーフレーム

・プロトタイプ開発

•本番開発
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ワイヤーフレーム

ヘッダー

見出し

説明

見出し

三 三
フッター

ヘッダー
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輝星祭について

瑾星祭1こ、●1遣と慣熱が交差する場、来佼者が主役の祭畏です．手作りの芸搾が彩る叡室、控●性あふれる展示』臼gさぷるステージバフォーマンス．這星生たちの活遭を見
て 「自分も楽しみたい l 」 と思えるような、勢加型の企画に満ちています． 家族運れも棄しめる工夫が関所に．頌三生たちの熱~い想いを烹じに、ぜひ「這星祭」＾おいで下さ

ぃ．あなたの心に火をつける、 忘れられない経験がここに1註うります．

ご来場案内

当日のアクセスやm2の概賣なと．禾場をスムーズにする情幌をご云内．
「瑾星祭」関灌に向け、実行受員一同．心を込めて濃傭中です．ぉ濤ちして

おります．

一

各種葉内

企画案内

，，，，のライプ、多彩な蜃台など心撻るイベンいが営さんを待っています，生

徒たちの創・工夫が光るに積型イベントで、特別な一日をお楽しみくださ

ぃ．

一
| 如匹匹行委員会M呼 r- I 
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手りの装飾が彩る繋室．控●性あぶ＂る隈示 ．心茫さぷるステージバフォーマンス．鳩量生たちの活躍を見て「自分も棄しみたいl」と思えるような．鬱加型の企轟に

漏ちています．にしくは．ジャンルごとに分かnたそれぞれの企画の内否をご覧ください．

0 こ e□)

DANCE*DANCE 

ぃ
饒りで心を一つに！ダンス郡が体膏鱈で績り広げる情熱のパフォーマンス

をお見逃しなく．1日目も2日目も1磯より，迫力のダンスショーが躙を関

けます．湯所1な体盲鱈．ぉ棄しみにし

星のやきそば

：`  星の項さを昧わ99星の燒さそばJで．文化祭のおllを漏たしませんか9
也々ジューシーな競さそばが苔さんをお待ちしています．臼ばしい一口を

ぜひご頁味あれ 9

ライプ

フード

Ill示

プラスパン ドピート

こ
言楽の馨さが●●を彩る 9総鯰90組のユニット．蛙冒豪郎の熱いライプ

を体感しに、 1B目と2日目の1環に言楽室へ足を運んでくださ心 心譴る

演襲があr“：を待っています 9

パンの星出張所

地で震される 9パンの霊jが逼霊繁に出惧所を関設，パリエーション墨
かなバンたちが、あなたをお芍ちしています． ーロで虞になる範品バンを

ぜひご溶委ください．



• Webサイトの制作

●タスクマネジメント

●リサーチ

●テキストデータの作成

●素材の制作
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●コーディング

●デバッグ



Webアクセシビリティ
r 、
作りながら
考える

し 4〒
デジタル庁

ウェブアクセシビリティ

導入ガイドブック

ホーム ＞旦且 ＞ウェブアクセシビリティ導入ガイドブック

Introduction to 
Web Accessibility 

| 2023年5月128賛行 I

ウェブアクセシビリティ導入ガイドブ

ック
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デジタル庁では「誰一人取り残されない、人に優しいデジタル化」を実現するため、継続的に「ウェ

ブアクセシビリティ」の向上に取り組んでいます。この度、ウェブアクセシビリティに初めて取り組



： 
• Webサイトの検証・評価



： 
●リリース

● 運用・改善

● 調べる ねらいを定める
...__ 

・要望一覧表 ・コンセプトシート

•7 

作りながら考える

・ワイヤーフレーム

・プロトタイプ開発

•本番開発

•7 

みんなて共有する
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