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島根県立情報科学高等学校

地域との協働を通じたデジタル

イノベーション創出人材の育成を目指して

ぼく、モラルン！
情報ITフェアのマスコットキ
ャラクターです。
よろしくね★



本日の発表内容

１．情報科学高校について

２．本校の基盤と目指す人材育成

・文部科学省事業指定校３年目

・魅力化コンソーシアム

・BYOD（生徒個人端末の状況）と学習環境

３．ＩＣＴ機器を活用した生徒の力を引き出す仕組み

４．地域との協働件数の推移と見えてきた成果

５．本校の未来

モラルン



島根県立情報科学高等学校について

◆昭和62年開校（創立35年）
◆学科
情報システム科
情報処理科
マルチメディア科

◆本校の特徴
①情報教育の先進校

中国地方トップクラスの学習環境
②開かれた学校

地域との協働による教育改革推進中！
③松江発「Ruby」を全員が学べる学校

プログラミング言語「Ruby」を全員履修
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情報科学高等学校魅力化コンソーシアム

コンソーシアムメンバーで
連携・協力して
安来の未来を担う人材を
一緒に育成しましょう！

情報科学高校

魅力化コンソーシアム





生徒のBYOD端末の状況

１年生
ChromeBook

２年生
iPad

３年生
必要に応じてスマホ

BYODとは Bring Your Own Device 個人の端末を持ち込み利用すること

島根県立高校の
令和４年度入学生は、
ChromeBookで統一



本校の学習環境

PC室（シスⅠ）

PC室（シスⅡ）MacBook

３Dプリンタ 生徒共用iPad

液晶ペンタブ

PC教室４つ・液晶ペンタブレット・MacBook
iPad・３Dプリンタ・放送スタジオ
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３.ICT機器を活用した生徒の力を引き出す仕組み

グループワークに利用

意見の出しやすさ
（Jamボード）

スライドの共同編集
（Googleスライド）

生徒も教員も
いつでも、どこでもデータの共有
（Googleドライブ）



ITスキルの発揮
＝既習内容の活用

コミュニケーション力の
向上

イベント企画力
（創造性）の向上

ITスキルの発揮
＝自己有用感UP

子供達の喜び・達成感・
笑顔
＝自己有用感UP

３.ICT機器を活用した生徒の力を引き出す仕組み
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地域との協働

情報科学高校

本校から地域へ
企画・コラボ提案

地域から本校へ
協働の依頼

魅力化コンソーシアム



地域との協働件数 令和２年度（第１年次）

①小・中学生向けIT体験講座
（６回開催）

②情報ITフェア（オンライン）

③課題研究観光ビジネス班
の取り組み

（システム開発５種類）

④マルチメディア科MV編集

①安来市内小学校教員対象
プログラミング研修

②市内小中学校への出張講座
小学校２校、中学校１校

③オープンデータ活用

本校から地域へ 地域から本校へ

４件 ３件



地域へ



３Dゲームの世界を作ろう（中学生）

地域へ



９月４日 能義小学校６年生理科の授業

地域から



地域から



地域へ



ソフトバンクとの協働
はR1年度から継続
Pepperプログラミング

地域へ



地域との協働件数 令和３年度（第２年次）

①小・中学生向け講座（６回開催）

②情報ITフェア（オンライン）

③観光ビジネス班（商品開発他）

④マルチメディア科PV編集
⑤地域探究基礎（人財バンク）

⑥金融特別授業

①安来市内小学校教員対象
プログラミング研修

②市内小中学校への出張講座
③安来２中校区児童交流会
④オープンデータ活用
⑤市からポスターデザイン依頼
⑥事業所ポスターデザイン依頼
⑦ｅスポーツでの協働

⑧調査研究班（駅ﾘﾌｫｰﾑ）
⑨調査研究班（商品開発）

本校から地域へ

６件 ９件

地域から本校へ



小中学生向けIT体験講座（生徒が講師）

地域へ



令和３年3月26日完成

Before After

あらしま駅活性化班

駅のリフォーム

地域から



あらしま駅活性化班

イベント開催

地域から



安来市役所
やすぎ暮らし推進課より
依頼され、

オールやすぎ
食べ乗りクーポン
ポスターデザイン

地域から



商品開発

地域から



web版

飲食店のWEBページ制作支援 地域へ



市内４社のポスター・広告・ロゴマークを
デザインしました 令和４年１月２６日 山陰中央新報 地域から





エカイブ・エージェント松浦様
しまねソフト開発研究
センター 野々村様

安来節演芸館きゅっきゅ様

地域へ



令和３年１０月から

魅力化コーディネーター兼

運営マネージャとして大活躍！

地域から



地域との協働件数 令和４年度（第３年次）

①小・中学生向け講座（５回開催）

②情報ITフェア（12月対面開催）

③観光ビジネス班（竹林伐採）
④調査研究班（商品開発）
⑤調査研究班（駅イベント企画）

⑥マルチメディア科PV編集
⑦地域探究基礎（人財バンク）

①安来２中校区児童交流会
②中学校への出張講座１校
③オープンデータ活用
④安来市役所案内Pepper
⑤事業所デザイン依頼
⑥介護×ICT「フレイル予防」

本校から地域へ

７件

⑦ｅスポーツでの協働
⑧産業サポートネット安来より羊羹ﾊﾟｯｹｰｼﾞ
⑨JR西日本特急「銀河」出迎え隊企画
⑩布部公民館より平和の行灯作成
⑪安来警察ファイルデザイン
⑫安来警察Pepperプログラミング
⑬３Dプリンタでの工作依頼
⑭地域交流センター体験講座
⑮島根県警察署サイバーパトロール
⑯ええ比田カンパニーカフェメニュー考案
⑰安来市自治体DX推進室よりアンケート調査
⑱宇賀荘児童クラブよりIT体験講座
⑲県立大学ｻﾃﾗｲﾄｷｬﾝﾊﾟｽ看板デザイン
⑳島根県より高齢者対象スマホ教室＆ｅスポ
㉑安来産樹木のブランディング企画

21件

地域から本校へ



ファブラボ 誕生

レーザー加工機 ３Dプリンタ 産業用ミシン

遊ぼう学ぼう講座・地域の大人を招いた活用講座に活用

校内のグッズ作成にも

地域へ



第７回
情報ITフェア
3年ぶり
対面開催！

地域へ



「情報ITフェア企画班」によるオープニング



本校講座【ぬりえＡＲ】



本校講座【ＶＲゲーム体験】



参加団体【ソフトバンク】Pepperプログラミング



参加団体【Skyer】ドローンパイロット体験



参加団体【地域おこしXR研究会】メタバース体験

松江城散策



ｅスポーツ体験・対戦

ロケットリーグ対戦

スマブラ大会開催

生徒で実況・解説



参加団体【どじょナリエ】イルミネーション

2年3組 近藤君作
(3Dプリンター)

地域から



JOHOスタジオ

YouTubeライブ配信が可能な動画撮影配信スタジオ

編集用PC、AVミキサー、レコーダー、４Kメインカメラ等

地域へ



YouTubeLive 調査研究班 荒島班

放送部が配信担当地域へ





学びが活かせた
７６％にUP





安来市総合案内Pepperプログラミング
地域から



看板デザイン 地域から



地域との協働件数の推移

Ｒ２ Ｒ３ Ｒ４

本校から地域へ依頼した件数 4 6 7
地域から本校へ依頼があった件数 3 9 21

合計件数 7 15 28



地域からの協働依頼が増えた理由



★魅力化評価アンケート　現３年生の変化 １年次

分　野 質　問 R2年9月 R3年6月 R4年2月 R4年7月 R4年12月

4 協働性 自分の考えについて、様々な人に意見やアドバイスを求めた。 63.1 52.9 80.5 70.4 89.1

5 協働性 自分の考えをはっきり相手に伝えることができる。 70.2 63.5 76.6 67.9 80.4

6 協働性 共同作業だと、自分の力が発揮できる。 67.9 63.5 80.5 70.4 80.4

12 協働性 地域の人や課題などにじかに触れる機会がある（あった） 60.7 38.8 67.5 77.8 84.8

14 協働性 友達の前で自分の意見を発表することは得意だ。 44.0 43.5 46.8 40.7 58.7

協働性の平均 61.2 52.4 70.4 65.4 78.7

7 主体性 現状を分析し、目的や課題を明らかにすることができる。 60.7 57.6 67.5 71.6 87.0

8 主体性 目標を設定し、確実に行動することができる。 60.7 42.4 75.3 58.0 82.6

9 主体性 うまくいくか分からないことにも意欲的に取り組む。 89.3 67.1 72.7 81.5 84.8

10 主体性 私は自分自身に満足している。 41.7 42.4 59.7 44.4 69.6

13 主体性 この学校に入ってよかったと思う 94.0 87.1 89.6 77.8 89.1

主体性の平均 69.3 59.3 73.0 66.7 82.6

1 創造性 勉強したことを実際に応用（活用）してみた。 64.3 47.1 61.0 61.7 87.0

2 創造性 複雑な問題を順序立てて考えることが得意だ。 21.4 23.5 39.0 42.0 82.6

3 創造性 地域をより良くするため、地域の問題に関わりたい。 63.1 52.9 72.7 64.2 84.8

11 創造性 まだ世の中にない新しい技術やサービスを生み出してみたい 59.5 49.4 72.4 55.6 58.7

15 創造性 将来、自分の住んでいる地域の役に立ちたい。 78.6 64.7 77.9 70.4 91.3

創造性の平均 57.4 47.5 64.6 58.8 80.9

２年次 ３年次







地域との協働で生徒の自己有用感が高まるのは？

地域の皆さんから
褒められ、喜ばれる

自分の知識や技術
センスが活かされる

実際にサービスとして提供実際に商品化する

人に必要とされる 自分の成長を実感

情報科学高校に入学してよかった！
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本校の未来

情報科学高校 今後も地域に愛され
地域に必要とされる
学校になろう

人脈･知識･技術を継承
する仕組みづくりを！

先生方→引継ぎ
生徒→先輩から後輩へ
魅力化CDのサポート

授業連携と１→３年接続

魅力化コンソーシアム



島根県立情報科学高等学校
校訓：明朗・気概・思いやり

ご静聴ありがとうございました


